Digitale Spurensuche

Die Judengasse (AT)

Eine spielbare Geschichte Uber judisches Leben in Hanau

MAKERS e.V.



Ein storygetriebenes Detektiv-Adventure, in dem Spieler ab
12 Jahren die Spuren judischen Lebens in Hanau entdecken,
Ratsel l6sen und durch eine spannende Krimi-Handlung fast
beilaufig historische Zusammenhange verstehen.




DIE VISION
Ein Spiel auf Augenhohe

Echoes of Hanau soll sich nicht wie ein klassisches Lernspiel anfuhlen, sondern wie ein vollwertiges Mystery-Adventure
mit einer spannenden Handlung, glaubwurdigen Figuren und einer atmospharischen Spielwelt.

Unsere Zielgruppe ist mit Games, Streamingformaten und digitalen Erzahlweisen aufgewachsen. Sie erwartet komplexe |

3 | Geschichten, visuelle Qualitat, echte Interaktion und die Moglichkeit, Inhalte selbststandig zu entdecken. Diese |
3“ | bekannten Medien- und Erzahlmuster greifen wir auf, um junge Menschen auf Augenhéhe anzusprechen.

Historische und gesellschaftliche Inhalte werden deshalb nicht Giber Wissensabfragen oder vorgeschaltete Lernmodule
‘ vermittelt. Die Spieler erkunden Orte, folgen Spuren, l6sen Ratsel und setzen Hinweise zu einer grolderen Geschichte
zusammen.

Der Bildungswert entsteht direkt aus dem Spielerlebnis - durch Neugier, Spannung und die personliche Verbindung zu
Figuren und ihrer Welt.
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WARUM DIESES PROJEKT?

»s>Wir erzahlen nicht nur von Verfolgung, sondern von Menschen,
ihrem Alltag und ihrem Platz in der Geschichte Hanaus.*

Judisches Leben wird in der 6ffentlichen Wahrnehmung haufig vor allem im Zusammenhang mit
Verfolgung, Antisemitismus und dem Nationalsozialismus behandelt. Diese Themen bleiben unverzichtbar
- bilden jedoch nur einen Teil einer wesentlich vielfaltigeren Geschichte ab.

Echoes of Hanau mochte jldisches Leben in seiner ganzen Bandbreite sichtbar machen:
den Alltag von Familien, religiose Traditionen, personliche Beziehungen, berufliches Leben,
gesellschaftliche Konflikte und die enge Verbindung zur Geschichte der Stadt Hanau.

Durch eine spannende Spielhandlung erhalten historische Orte, Ereignisse und Biografien einen
personlichen Bezug. Die Spieler begegnen nicht nur historischen Fakten, sondern Figuren mit eigenen
Zielen, Sorgen, Hoffnungen und Entscheidungen.

So entsteht ein Zugang, der Wissen, Empathie und Interesse miteinander verbindet - und judisches Leben
nicht nur als vergangene Geschichte, sondern als selbstverstandlichen Bestandteil Hanaus erfahrbar
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DAS SPIEL

»sErkunden, ermitteln, kombinieren - und dabei die verborgenen
Geschichten Hanaus entdecken.

Genre: Third-Person Mystery-Adventure

Plattform: PC, kostenlos liber Steam oder Website

Zielgruppe: ab 12 Jahren, tonal erwachsen

Die Erste Storyline: in der Judengasse um 1900

Perspektive: erkunden, ermitteln, kombinieren
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DAS SETTING

Die Hanauer Judengasse um 1900

Ausgangspunkt der Spielwelt ist die frihere Hanauer Judengasse - die
heutige Nordstralde. Um 1900 war sie ein zentraler Wohn-, Glaubens- und
Lebensort der judischen Gemeinde Hanaus und zugleich eng mit dem
Alltag der gesamten Stadt verbunden.

Im Spiel wird die Judengasse nicht als statische historische Kulisse
dargestellt, sondern als lebendiger Ort voller Figuren, Beziehungen,
Berufe, Traditionen und alltaglicher Konflikte.

Die Spieler erkunden StralRen und Gebaude, sprechen mit Bewohnern und
entdecken Hinweise, die unmittelbar mit der zentralen Kriminalgeschichte
verbunden sind.

Die historisch fundierte Rekonstruktion schafft eine glaubwurdige
Spielwelt, in der Architektur, Kleidung, gesellschaftliche Regeln und

personliche Lebensgeschichten zu einem atmospharischen Gesamtbild
verbunden werden.




DIE STORY

Hanau, um 1900:

Der 15 jahrige Protagonist Karl ist erst vor Kurzem mit seiner Familie in die
Stadt gezogen. Auf der Suche nach Arbeit bewirbt er sich bei einem
griesgramigen Wagner in der Judengasse.

Nach einer schicksalhaften Begegnung vor der Synagoge entschliel3t sich
der junge Mann, mehr Uber die Stral3e und ihre Bewohner zu erfahren.

Schon bald findet er Anschluss an eine Gruppe Jugendlicher.

Gemeinsam geraten sie in kleinere Abenteuer, ratselhafte Ereignisse und
schlieBlich in eine grolRere Verschworung, wahrend antisemitische
Einfllisse von auRen zunehmend in das Leben der Judengasse vordringen.
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DIE SPIELERFAHRUNG

Die Spieler erleben die Judengasse als atmospharische, historisch fundierte
Spielwelt, in der sie eigenstandig ermitteln und die Handlung aktiv vorantreiben.

Zu den zentralen Spielelementen gehoren:

e Erkundung: Historische Orte frei untersuchen und verborgene Details entdecken

Ermittlung: Spuren sichern, Hinweise vergleichen und Zusammenhange erkennen

Dialoge: Mit glaubwiirdigen Figuren sprechen und neue Perspektiven erhalten

Ratsel: Historisch eingebettete Aufgaben durch Beobachtung und logisches Denken losen

Entscheidungen: Durch Handlungen und Gesprache Einfluss auf den Verlauf einzelner
Situationen nehmen

So entsteht eine Spielerfahrung, bei der Neugier und Spannung den Zugang zur Geschichte ercffnen.

Die Spieler folgen keiner Unterrichtseinheit - sie verfolgen einen Fall.
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DIE BILDUNGSWIRKUNG

Echoes of Hanau kann in Schulen, AGs, Workshops, Projekttagen und in der
auBerschulischen Bildungsarbeit eingesetzt werden. Das Spiel schafft einen
zeitgemafBen Zugang zur Geschichte Hanaus und verbindet kulturelle
Bildung, Demokratiebildung und aktive Jugendbeteiligung.

A/ Wirkungsziele

Q ™~ e judisches Leben sichtbar und als selbstverstandlichen Teil der Stadtgeschichte
I erfahrbar machen

e Antisemitismuspravention und die Auseinandersetzung mit Vorurteilen starken

historische Orte und lokale Geschichte neu zuganglich machen

Medienkompetenz und einen reflektierten Umgang mit digitalen Inhalten fordern
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WIE PROPAGANDA WIRKT

Echoes of Hanau zeigt, wie Vorurteile und Ausgrenzung nicht plotzlich
entstehen, sondern sich schrittweise in den Alltag einschleichen. Geriichte,
Zeitungsartikel, politische Botschaften und scheinbar beilaufige Aussagen
verandern zunehmend die Wahrnehmung der Menschen und das
Zusammenleben in der Judengasse.

Das Spiel macht erfahrbar:

e wie Behauptungen durch Wiederholung glaubwurdig erscheinen

e wie Angste und gesellschaftliche Konflikte instrumentalisiert werden
e wie Feindbilder entstehen und weitergegeben werden

e wie Sprache die Wahrnehmung anderer Menschen verandert

e warum Quellenprifung und eigene Urteilsbildung wichtig sind

; { N Wer versteht, wie Meinung gemacht wird, kann Manipulation friiher erkennen.




BETEILIGUNGSMODELL MIT JUGENDLICHEN

Jugendliche werden nicht nur als Zielgruppe angesprochen, sondern aktiv in die
Entwicklung von Echoes of Hanau eingebunden. Unter professioneller Anleitung
von MAKERS e.V. arbeiten Schiilergruppen und AGs an ausgewahlten Bereichen
des Projekts mit und erhalten praxisnahe Einblicke in kreative, technische und
historische Arbeitsfelder.

Mogliche Beteiligungsbereiche:

e historische Recherche und Aufbereitung von Quellen
e Entwicklungvon Figuren, Geschichten und Dialogen

e Game Design, Ratselentwicklung und Levelkonzeption

e 3D-Gestaltung und Arbeit mit der Unreal Engine
e Film-, Social-Media- und Projektdokumentation

e Playtesting, Feedback und Weiterentwicklung

So verbindet das Projekt aktive Jugendbeteiligung mit
Medienbildung, Berufsorientierung und interdisziplinarem Lernen.




PRODUKTION & ROADMAP

Die Entwicklung der ersten Storyline erfolgt in klar aufeinander
abgestimmten Phasen:

Phase 1: Konzept & Recherche

JUDENGASSE

Story, historische Grundlagen, visuelle Richtung, Gameplay-Konzept e Y e
Phase 2: Prototype [ Vertical Slice e )

bt
| -

spielbarer Abschnitt, Kernmechaniken, Look & Feel

Phase 3: Produktion erste Storyline

Komplett spielbare Storyline: Die Judengasse

Phase 4: Testing & Bildungseinsatz

Schulen, Workshops, Feedback, Anpassung

Phase 5: Veroffentlichung

Kostenlose Bereitstellung fiir PC sowie Einsatz in Schulen, AGs, ﬁéﬁ\
Workshops und Projekttagen (KE(;HO S
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UNTERSTUTZUNG

Fur die Entwicklung und Umsetzung der ersten spielbaren

Storyline suchen wir finanzielle Forderung und Unterstiitzung.

Die bereitgestellten Mittel ermoglichen den Aufbau der historischen
Spielwelt, die Entwicklung der zentralen Spielmechaniken und der
Geschichte sowie die professionelle technische und gestalterische
Umsetzung. Gleichzeitig sichern sie die aktive Beteiligung von
Jugendlichen, die historische und kulturelle Qualitatssicherung
sowie die Erprobung des Spiels in Schulen und aufserschulischen
Bildungsangeboten.

Unser Ziel ist ein kostenlos zugangliches, historisch fundiertes
und langfristig erweiterbares Computerspiel, das judisches
Leben sichtbar macht und junge Menschen auf Augenhdhe
erreicht.



Oliver
Dainow

Geschaftsfuhrer JG Hanau

Judische Gemeinde Hanau
Produktion | Koordination
Cultural Consultant

www,jg-hanau.de
oliver.dainow@)jg-hanau.de
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DAS KERNTEAM

Nils
Hachmeister

Zeitbasierter Mediendesigner

MAKERS e.V.
Game Design | Narrative Design
Gameplay | Programmierung

www.the-makers.space
hallo@the-makers.space

Philipp
Lach

Produkt & 3D Designer

Philipp Lach Design
3D Design | Environment Art
Texture Art

www.lachdesign.com
@ p.lach@lachdesign.com
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Jan Iris

Sarigiannidis Welelp
Dipl. Sozialpddagoge
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Historikerin

MAKERS e.V.
Produktionsleitung | Narrative Design
Workshopleitung | PAdagogische Betreuung

Historical Consultant
Quellenrecherche | Geschichtsberatung
World Building

www.the-makers.space
hallo@the-makers.space

@ iris.lach@outlook.de


https://the-makers.space/
https://jg-hanau.de/
https://the-makers.space/
https://lachdesign.com/

PARTNER

Gemeinsam machen wir Geschichte nicht nur sichtbar, sondern spielbar.

Jidische - AR HESSEN |
Gemeinde L1 Hessische Staatskanzlei

Hanau

MAKERS e.V.




www.echoesofhanau.de

www.the-makers.space
hallo@the-makers.space
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